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todz, grudzien 2016r.

OSWIADCZENIE PROJEKTANTA

Wymagane zgodnie z art. 20 ust. 4 ustawy z dnia 7 lipca 1994r. — Prawo Budowlane

Obiekt: Budowa Skateparku
w Szczecinku

Adres inwestycji: dziatka nr 513/28 obreb 0013
ul. Kopernika
78-400 Szczecinek

Inwestor: Osrodek Sportu i Rekreacji w Szczecinku
ul. Pitsudskiego 3
78-400 Szczecinek

Oswiadczam, ze Projekt budowlano-wykonawczy Budowy Skateparku
w Szczecinku w zakresie obejmujgcym branze architektoniczno-budowlang
sporzgdzony zostat zgodnie z obowigzujgcymi przepisami oraz zasadami wiedzy
techniczne,.

Wszelkie odstepstwa od rozwigzan przyjetych w dokumentaciji projektowej
dokonane bez zgody zwalniajg projektanta od odpowiedzialnosci prawnej za
skutki wynikte z dokonanej zmiany.

Projektant:

mgr inz. arch. Joanna Okraska,
upr. nr 57/00/Wt

mgr inz. Piotr Jagielski,
upr. nr 10/95/W+t



OPIS TECHNICZNY DO PROJEKTU BUDOWLANEGO-
WYKONAWCZEGO BUDOWY SKATEPARKU W SZCZECINKU

1. Przedmiot i podstawa opracowania

1.1. Przedmiotem opracowania jest projekt budowlano-wykonawczy budowy
obiektu sportowego typu Skateparku o konstrukcji zelbetowe] monolitycznej
z wykorzystaniem prefabrykowanych urzgdzen jezdnych.

1.2. Podstawa opracowania jest:

- Umowa o wykonanie prac projektowych z Osrodkiem Sportu i Rekreaciji

w Szczecinku

— Ustalenia z inwestorem
— Zaktualizowana mapa sytuacyjno-wysokosciowa w skali 1:500
—  Przepisy prawne i odnoéne rozporzgdzenia:

— Ustawa z dn. 7 lipca 1994 r. Prawo budowlane (Dz. U. Nr 106 poz. 1126
z pdzZn. zm.)

— Rozporzgdzenie Ministra Infrastruktury z dn. 03.07.03 r. w sprawie
szczegobtowego zakresu i formy projektu budowlanego (Dz. U. z 2003 r.
Nr 120 poz. 1133)

— Rozporzgdzenie Ministra Infrastruktury z dnia 12.04.2003r. w sprawie
warunkéw technicznych jakim powinny odpowiadac¢ budynki i ich
usytuowanie (Dz. U. Nr 75 z 2002 r. poz. 690 z pdzn. zm.)

— Aktualne normy i przepisy budowlane
— Wizja lokalna w terenie

2. Zagospodarowanie

2.1. Przedmiotem opracowania jest budowa Skateparku usytuowanego
pomiedzy ulicami Cieslarskg i Kopernika zlokalizowanego na dziatce nr 513/28
potozonej w obrebie 0013 w Szczecinku.

2.2. Obiekt usytuowany bedzie w pdtnocna-wschodniej czesci dziatki przy ulicy.
W zakresie infrastruktury obszar opracowania obejmuje fragmenty uzbrojenia
podziemnego: kabel elekiryczny niskiego napiecia oraz sieci kanalizacji
deszczowej i kanalizacji sanitarnej.

2.3. Skatepark zajmie powierzchnie 840,00 m2, w tym ptyta betonowa
(posadzka) o powierzchni 576,50 m2 wyposazona w elementy skateingowe
wykonane z prefabrykatéw betonowych.



2.4. Zlokalizowanie obiektu w sposéb efektywny wykorzystuje przestrzen i stwarza
mozliwos¢ zagospodarowania pozostatego dostepnego terenu w inny sposdb.
Ustawienie urzqgdzen jezdnych cechuje ergonomia jazdy oraz kreatywnosé
w wykonywaniu ewoluciji.

2.5. Zgodnie z wypisem z miejscowego planu zagospodarowania przestrzennego
przedmiotowa dziatka stanowi cze$¢ obszaru oznaczonego symbolem 28ZP/US
- teren zieleni urzqgdzonej, sportu i rekreacji, w ktérym obowigzujg warunki
w zakresie modernizaciji, rozbudowy i budowy systemdw komunikacyjnych dla
dostepu: do terenu 60KD-D, poprzez teren 23KDW do terenu 55KD-D oraz
poprzez teren 31ZP/US do terenu 59KD-D.

3. Wplyw obiektu i jego uzytkowania na srodowisko

3.1. Inwestycja nie bedzie miata negatywnego wptywy na Srodowisko. Nie
spowoduje zanieczyszczen gleby i wod gruntowych. Eksploatacja skateparku
nie wywota szkodliwego pylenia, wibracji, zapachu, zastoniecia budynkdw.
Hatas generowany podczas uzytkowania skateparku wystgpi w ramach
dopuszczalnego natezenia.

3.2. Odwodnienie skateparku na teren zielony wokot obiektu z ustaleniem
spadow na zewngtrz. Odprowadzenie wéd opadowych z Bowla do isthiejgcej
kanalizacji deszczowej poprzez nowoprojektowane przytqgcze.

3.3. Dla potrzeb o$wietlenia terenu skateparku projektuje sie wykonac cztery
punkty Swietlne w postaci stupdw wyposazone w  wysiegniki jedno-
i dwuramienne z oprawami o$wietleniowymi typu LED.

4. Informacja o obszarze oddziatywania

4.1. Obszar oddziatywania obiektu zamyka sie w granicach dziatki inwestora
uwidocznionych na projekcie zagospodarowania, ktéry ustalono na podstawie
art. 3, pkt 20 Prawa Budowlanego oraz przepisow zawartych w WT — paragrafy
11,12, 18, 57160 oraz PN-87/B-02151/0.

4.2. Do Skateparku podtgczono sieci kanalizacji deszczowe] oraz
oSwietleniowq. Wszystkie media zaopatrujgce nowy obiekt bedq opierac sie na
istniejgcych przytgczach lub instalacjach doprojektowanych - wedtug opiséw
w czesci instalacji kanalizacyjnej i elekiryczne;.

4.3. Budowa Skateparku nie oddziatuje na dziatki sgsiednie i nie ma wptywu na
srodowisko. Dla przedsiewziecia nie jest wymagany raport o srodowiskowych
oddziatywaniach.
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4.4. Nowo budowany obiekt nie jest zaliczany do przedsiewzie¢ mogqgcych
zZnaczgco oddziatywac na srodowisko wg Rozporzgdzenia Rady Ministrow z dnia
09.11.2010r. oraz Ustawy z dnia 16.04.2004 o ochronie przyrody i nie wymaga
decyzji srodowiskowej. Nie oddziatuje tez na tereny NATURA 2000.

5. Przeznaczenie i program vuzytkowy

5.1. Projektuje sie budowe zelbetowego skateparku stuzgcego do jazdy na
rowerach (bmx), deskorolkach oraz rolkach (rolki agresywne). Preferowang
technologig budowy skateparku jest budowa przy uzyciu prefabrykowanych
elementéw skateingowych montowanych na placu budowy przy zachowaniu
monolitycznosci konstrukciji jednakze dopuszcza sie wykonanie elementéw na
mokro na miejscu.

5.2. Zaktada sie wykonanie prefabrykowanych elementéw skateingowych
z betonu klasy C35/45 montowanych na placu budowy, wg technologii firm
specjalizujgcych sie w dostawach prefabrykowanych elementéw wyposazenia
skateparkéw, m.in.: Concrete Gmbh., Miller Jelcz-Laskowice, MPG sp. cyw.,
UKSkateParks Lmt.

5.3. W obiektach, w ktérych konieczne jest wykonanie fragmentu figury na
miejscu nalezy uzy¢ betonu klasy C35/45. Takimi obiektami sg m.in. Bowl,
Piramidy oraz tgczenia w Rampie, bankach i scianach oporowych.

5.4. Poszczegolne figury nalezy witopi¢ w posadzke, w sposdb umozliwiajgcy
ptynny najazd. Nie dopuszcza sie stosowania zadnych elementow posrednich
takich jak np. blachy najazdowe, ktére podatne sq na kradziez, a w trakcie
uzytkowania mogq sie odkrecac i powodujg duzy hatas podczas uzytkowania.
Wszystkie krawedzie jezdne nalezy zabezpieczyE profilem zamknietym
30x30x3mm ze stali kwasoodpornej 1.4301 lub rownowazne;.

5.5. Zuwagina walory uzytkowe i trwatosc, zaleca sie wykonywania elementéw
skateingowych z prefabrykatow zelbetowych, zamiast na placu budowy.
Nawierzchnie jezdne powinny odzwierciedla¢ spdd formy, w ktdrej sqg
wykonywane. Wykonywanie elementdw na placu budowy nie zapewnia
wtasciwych warunkéw do wykonania przeszkéd. Nie ma mozliwosci dobrego
zawibrowania betonu, proces wykonczenia nawierzchni odbywa sie podczas
jego wigzania ijest wykonywany recznie z uwagi na skomplikowanie ksztattu oraz
brak dostepnych maszyn. Wykonawca nie ma wptywu na zmiennos$¢ czynnikdw
atmosferycznych (opady deszczu, ekspozycja na stonce, zapewnienie
c/w=const) w przeciwienstwie do prefabrykatéw, ktére wykonywane sqg
w zaktadzie prefabrykacji w kontrolowanych warunkach technologicznych.
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5.6. Obiekt opracowano wedtug wytycznych oraz zgodnie z zaleceniami
normy: PN-EN 14974+A1:2010 Urzqdzenia dla uzytkownikow sprzetu rolkowego.
Wymagania bezpieczenstwa i metody badan.

6. Opis Skateparku

6.1. Skatepark w ksztatcie prostokgta o wymiarach 42,00m i 20,00 m
zawierajgcy cztery zasadnicze poziomy: 0,00 m, +0,75 m, +1,20 m, +1,75 m oraz
-1,40 m, przeznaczone do jazdy na rolkach, deskorolkach, hulajnogach oraz
rowerach BMX.

6.2. Ze wzgledu na wielko$¢ inwestycji obiekt zostat podzielony na trzy etapy
realizacji. Konstrukcja Skateparku zostata zaprojektowana w taki sposdb aby
obiekt mozna byto swobodnie rozbudowac bez koniecznosci demontazu ani
rozbidrki czesci wczesniej wybudowanych elementdw ani urzgdzen.

6.3. Kazdy z etapodw readlizacji ma powierzchnie 280,00 m2, a poszczegdlne
prezentujq sie nastepujgco:

Etap 1114 mx20m Caty obiekt 42 m x 20 m

6.4. Wymiary i ksztatt elementdow przyjeto wedtug zasad ergonomii i zasad
obowigzujgcych przy uprawianiu skateboardingu, 1j. normy PN-EN 14974+A1:2010
Urzqgdzenia Dla uzytkownikow sprzetu rolkowego. Wymagania bezpieczenstwa
i metody badan., dotyczgcej skateparkéw wolnodostepnych, niezadaszonych.

6.5. Powierzchnia jezdna wszystkich elementdw metalowych musi by¢ réwna,
nie moze posiadac najmniejszych przerw ani szczelin. Musi by¢ wykonana
z jednego kawatka ksztattownika. Dotyczy to wszystkich profili i rur.
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6.6. Odwodnienie skateparku na teren zielony wokdt obiektu z ustaleniem
spadow na zewngtrz o wartosciach 0,5% do 1,0%. Wyjgtek stanowi odwodnienie
Bowila, ktére powinno odprowadzac wody opadowe do kanalizacji deszczowe.

6.7. Dla potrzeb osSwietlenia terenu skateparku projektuje sie wykonac cztery
punkty Swietlne w postaci stupdw o wysokosci 8,0 m do osadzenia w gruncie
wyposazone w wysiegniki dwuramienne z oprawami oswietleniowymi typu LED.

7. Etap |

7.1. Pierwszy etap zostat podzielony na trzy sekcje zawierajgce rézne urzgdzenia
jezdnej oraz elementy skateingowe. Wyglad poszczegolnych sekcji
przedstawiono na rysunkach ponizej:

Sekcjanr1.1 Rampa - o wysokosci 1,20 m
zakohczona copingiem z rury 60,3x3mm.

Sekcjanr1.2 Bank o wysokosci0,75 m wraz : .
z Hubba o wysokosciach 0,40m przy & - )
najezdzie i 0,65 m przy zjezdzie, Schody -

pie¢ stopni o wysokosciach 0,15 m,

High grindbox o wysokosci 1,10 m oraz
Grindbox o wysokosci 0,30 m.

Sekcja nr 1.3 Quoter o wysokosci wzglednej

1,50 m z podestem o szerokosci 2,00 m e

z copingiem z rury 60,3x3mm, podest @ N iy
wspdolny z matym Bankiem o wysokosci | /
0,50 m schodzgcym na poziom +1,75m, do . f
ktérego dochodzi Bank o wysokosci 1,00 m.

7.2. Dojscie do Skateparku w postaci chodnika o szerokosci 2,0 m biegngcym
od posadzki miedzy sekcjami 1.1 i 1.2 do istniejgcego chodnika biegngcego
wzdtuz ulicy.

7.3. Projektuje sie odwodnienie powierzchniowe w kierunku zachodnim o 1,0%
spadku poprzecznym z wyniesieniem posadki w Rampie w kierunku potudniowym.
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8. Etap ||

8.1. Drugi etap podzielony podobnie na trzy sekcje z réznymi urzgdzeniami
i elementami skateingowymi. Wyglad poszczegolnych sekcji przedstawiono

ponizej:

Sekcja nr2.1 Banki o wysokosciach 1,20 m
i roznych kgtach najazdu (bank od strony
Rampy bardziej stromy), Schody - sze$c
stopni o wysokosciach 0,20 m, Porecz
o wysokosci 0,40 m przy najezdzie i 0,60 m
przy ziezdzie wykonana z profilu 60x60x3mm.

Sekcjanr2.2 Funbox o wysokosci 0,60 m,
Fun-hubba o wysokosciach 0,50 m przy
najezdzie [ 0,40 m przy  zjezdzie,
Porecz o wysokosci 0,55 m przy najezdzie
i 0,60 m przy zjezdzie wykonana z profilu
60x60x3mm, Piramida z bankiem o wysokosci
0,75 m nawigzujgca do poziomu z Etapu .

Sekcja nr 2.3 Banki o wysokosciach 0,75 m
oraz Piramida z bankiem o wysokosci 1,00 m
nawigzujgca do poziomu +1,75 m z Etapu .

L
p

-

8.2. Dojscie do Skateparku w postaci dwéch chodnikéw o szerokosci 2,0 m
biegngcych od posadzki miedzy sekcjami 2.1 i 2.2 oraz 2.2 i 2.3 do istniejgcego
chodnika biegngcego wzdtuz ulicy. Dojscie z Etapu | nalezy czesSciowo
zdemontowac, a materiaty wykorzysta¢ do wybudowania drugiego chodnika.

8.3. Odwodnienie powierzchniowe w kierunku wschodnim ze spadkiem

poprzecznym o wartosci 1,0%.
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9. Etap lll

9.1. Etap ftrzeci zawiera dwie sekcje z Bowlem i matymi elementami
skateingowymi. Wyglgd sekciji przedstawiono ponizej:

Sekcjanr3.1 Bowl z dwoma poziomami y S
jozdy o gtebokosciach 2,40 m i 1,50 m, " Sy
krawedz wykohczona copingiem z rury
60,3x3mm.

Grindbox o statej wysokosci 0,70 m, Funbox
o wysokosci 0,30 m z Manualpad o takiej - — = —— I\
samej wysokosci, Long Grindbox o wysokosci : ; 7 |
0,40 m i dtugosci 7,00 m, Porecz o wysokosci

0,40 m i dtugosci 6,00 m wykonana z profilu

60,0x3mm.

Sekcjanr 3.2 Piramida o wysokosci 0,60 m, P— =
—

9.2. Odwodnienie powierzchniowe goérnej posadzki w dwoch kierunkach
z nawigzaniem do wczesniejszych etapdw (linia przetamania spadkéw na
posadzce na wysokosci tqczenia Etapu | z Etapem Il), spadki poprzeczne
o wartosci 1,0%. Odwodnienie Bowla poprzez wpust w dnie nizszej komory
i projektowane przytgcze do istniejgcej kanalizacji deszczowej, rurg 160 mm ze
spadkiem podtuznym w przedziale 0,5 - 2,0%.

10. Nawierzchnia Skateparku

10.1. Na powierzchni Skateparku projektuje sie jednolitg podbudowe, zardwno
pod ptytg posadzki jak i pod zelbetowymi przeszkodami skateingowymi.

10.2. Warstwy konstrukcyjne nawierzchni:

— Ptyta betonowa z betonu C25/30 o grubosci 15 cm zbrojona
polipropylenowym zbrojeniem rozproszonym

— Folia budowlana - 0,15mm

— Podbudowa zasadnicza z kruszywa tamanego o uziarnieniu 0-31,5 mm
grubosci 25 cm

10.3.Dla pozioméw +0,75m, +1,20m, +1,75m oraz +2,25m podbudowe
zasadniczg mozna zredukowad do grubosci 15 cm.
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10.4.Nasypy na poziomach +0,75m, +1,20m, +1,75m oraz +2,25m nalezy
formowac z piasku lub pospdtki zageszczajg je warstwami o  grubosci
maksymalnie 20 cm.

10.5. Jezeli po zdjeciu humusu, zostang stwierdzone jakie$ watpliwosci,
dotyczgce nosnosci gruntu rodzimego, to nalezy zweryfikowac konstrukcje
nawierzchni w zakresie grubosci podbudowy zasadnicze] oraz ewentualnie
dodania dodatkowe] warstwy podbudowy pomocnhnicze], a takze, w razie
potrzeby, wymiane gruntu.

10.6. Posadzka wykonana w klasie S$cieralnosci A6, z betonu C25/30
O grubosci 15 cm zbrojonego makrozbrojeniem polipropylenowym w ilosci
1,5 kg/m3. Cato$¢ zacierana mechanicznie na gtadko przy zastosowaniu
zacieraczek dwuosiowych i zabezpieczona gteboko  penetrujgcym
impregnatem. Dylatacje ciete na pola o powierzchni ok. 20 m2 oraz wypetniane
sznurem do dylataciji i zabezpieczane masqg systemowqg wedtug rysunku naciec
dylatacyjnych.

10.7. Odprowadzenie wod opadowych na teren zielony wokot Skateparku.
Ptycie nalezy nadac¢ spadki na zewnagtrz 1,0 % zgodnie z opisem w etapach.
Projektowane spadki nalezy zweryfikowac na placu budowy wzgledem terenu.
Dopuszcza sie zmiane spadkdw w zakresie 0,5 — 2,0%.

11. Dojscie do Skateparku

11.1. Dostep do Skateparku poprzez chodniki o szerokosci 2,0 m wykonane
z bezfazowej kostki betonowej grubosci 6cm Ilub z ptyt chodnikowych
100x80x6 cm. Chodniki ostoniete obrzezem betonowym  100x30xé6 cm
ustawianych na tawie z betonu C8/10 z oporem lub podsypce cementowo-
piaskowe|.

11.2. Warstwy konstrukcyjne nawierzchni:

— Chodnik z bezfazowej kostki lub ptyt chodnikowych o grubosci 6 cm
— Podsypka cementowo-piaskowa o grubosci 10 cm
— Podbudowa z kruszywa tamanego o uziarnieniu 0-31,5 mm grubosci 15cm

11.3. Odwodnienie chodnikéw poprzeczne jednospadowe o wartosci 1,0 — 2,0%.

12. Obiekty skateingowe

12.1. Wymiary i ksztatt elementéw przyjeto wedtug zasad ergonomii i zasad
obowigzujgcych przy uprawianiu skateboardingu, 1j. normy PN-EN 14974+A1:2010
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Urzqgdzenia Dla uzytkownikow sprzetu rolkowego. Wymagania bezpieczenstwa
i metody badan., dotyczgcej skateparkéw wolnodostepnych, niezadaszonych.

12.2. Powierzchnia jezdna wszystkich elementéw betonowych skateparku
powinna by¢ réwna i bez szczelin. Projektowane obiekty nalezy wykonac
z prefabrykatow betonowych o klasie C35/45 montowanych na placu budowy.
Zaprojektowano prefabrykaty o niskim stopniu skomplikowania, mozliwym do
realizacji przez wiekszo$¢ renomowanych zaktadow prefabrykacji. Przerwy
technologiczne do potgczenia elementow prefabrykowanych nalezy wypetnic
betonem i zatrze¢ na gtadko w technologii DST.

12.3.Po okresie 1 + 2 lat, o ile zajdzie taka konieczno$¢, wszystkie rysy dylatacyjne
powstate na tgczeniach elementdéw ze sobqg oraz z posadzkg nalezy nacigc,
zfazowac i utozy< w nich mase dylatacyjng.

12.4. Dopuszcza sie wykonanie niektérych urzgdzen jezdnych na placu budowy
na mokro przy uzyciu pompy do betonu lecz wymaga sie aby powierzchnia
jezdna byta zatarta na gtadko w technologii DST. W takiej sytuacji nalezy
pamieta¢ o wykonaniu nacie¢ dylatacyjnych wykonany elementéw w celu
zapobiezenia niekontrolowanych zarysowan na powierzchni jezdnej.

12.5. Wszystkie elementy powinny by¢ zbrojone pretami #12 mm, #10 mm,
#8 mm i #6 mm ze stali klasy A-lll. Otulina zbrojenia min. 30 mm.

12.6. W celu wyeliminowania zjawiska klawiszowania styku ptyty skateparku
i obiektu skateingowego, nalezy w prefabrykacie przewidzie¢ fabrycznie lub
zamontowac na placu dyble #10 ze stali zbrojeniowej klasy A-lll co 20 cm. Dyble
w uprzednio wywiercony otwor nalezy wkleic z zastosowaniem szybkosprawnych
zapraw montazowych, np. CX5 lub rdGwnowaznych.

12.7.Przerwy technologiczne pomiedzy prefabrykatami nalezy wypetnic
betonem C35/45 i zatrze¢ na gtadko w technologii DST.

12.8. Jako warstwe wyrdbwnawczqg pomiedzy prefabrykatami a podbudowqg
stosowac podsypke cementowo-piaskowq grubosci 2 — 3 cm.

13.Dane konstrukcyjno — materiatowe

13.1. Powierzchnia jezdna wszystkich elementéw metalowych musi by¢ rowna,
nie moze posiadac¢ najmniejszych przerw ani szczelin. Musi by¢ wykonana
z jednego kawatka ksztattownika. Dotyczy to wszystkich profilii rur.
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13.2.Na krawedziach elementdw profil zamkniety 30x30x3mm powinien byc
rowno wtopiony w beton. Profil nie moze odstawac od betonowej powierzchni
elementéw ani by¢ zamontowany ponize;j.

13.3.Zadna z krawedzi profilu nie moze miec jakichkolwiek przerw ani szczelin.
Krawedzie nie mogqg miec zadnych wystajgcych ani wklestych nierbwnosci.
Labezpieczenia nalezy wykonac ze stali kwasoodpornej typu 18/8 lub
rownowaznej, o parametrach nie gorszych niz dla gatunku 1.4301.

Fig. 1 Profil rbwno ,,wtopiony” w krawedz elementu. Do profilu przyspawane marki z drutu stalowego
w celu pewnego zakotwienia w betonie

13.4.Krawedzie elementow muszg by¢ odpowiednio sztywne i odporne na udar
w normalnym zakresie uzytkowym - w zadnym wypadku nie mogg sie
znieksztatcac przy punktowych uderzeniach pegami bmx-6w lub truckami
(wymaga sie, co najmniej 3mm grubosci profili).

13.5.Coping nalezy wykona¢ ze stalowej rury, gorgco walcowane;,
o minimalnej grubosci scianki 3,0mm, srednicy 60,3mm. Rura musi by¢ wykonana
z jednego kawatka, jako catos¢. Niedopuszczalne sqg jakiekolwiek szczeliny,
szpary lub nierdbwnosci.

13.6. Geometria mocowania copingu powinna by¢ zgodna z pkt. 5.1.2.6 normy
PN-EN 14974. Zaleca sie umigjscowienie ok. 30,0mm (y) od podestu quotera
i ok. 4,0 mm (x) od powierzchnijezdnej quotera. Dopuszczalny odchyt odlegtosci
copingu to 2,0 mm, jednak nie moze on przekracza¢ normatywnych wartosci
granicznych.

Fig. 2 Fragment wystajgcy copingu powinien wynosi¢ minimum 3 mm ku przodowi i ku gdérze oraz
maksymalnie 12 mm ku przodowi i 30 mm ku goérze (EN 14974:2006).
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14. Wykonczenie Skateparku

14.1. Wszystkie elementy, ktére bedq obsypane ziemig nalezy zabezpieczyl
masa wodochronng (jak fundamenty) do wysokosci minimum 5 cm powyzej
szczytu nasypu.

14.2. Wokot poziomdow wyzszych niz 1,0 m wymaga sie wykonania nasypow do
wysokosci 10 cm ponizej posadzki. Zaleca sie wyprofilowac spadek 1:1,5. W celu
poprawy estetyki obiektu mozna wykonac¢ spadki rowniez wokdt nizszych
poziomow.

14.3.Na powierzchni jezdnej elementow betonowych mogqg pojawiac sie raki
i/lub odbicie po ptynie antyadhezyjnym. Wszystkie defekty nalezy wypetnic
w sposoéb frwaty, nie obnizajgc walorow uzytkowych, przy czym zabieg ten
nalezy bezwzglednie wykonac¢ gdy:

— W polu powierzchni jezdnej o wymiarach 200x200mm wystepujg raki lub
ubytki, ktérych Srednica wynosi min 2mm i stosunek sumarycznego pola
powierzchni ubytkdw do pola powierzchni jezdnej wynosi 1/50 oraz gdy

— $rednica pojedynczego ubytku wynosi min 5mm, a gteboko$¢ min 2mm.

14.4.Krawedzie dolne przeszkdd muszg rowno dotykac nawierzchni — nie moze
by¢ zadnych nierdwnosci lub wystajgcych materiatdw w dolnej czesci elementu
przy nawierzchni.

14.5. Nie zaleca sie malowania elementéw, gdyz barwne zywicowania majg
charakter wytgcznie estetyczny i krotkotrwaty. Pomalowany zywicami skatepark
wyglgda $wiezo i czysto tylko w dniu odbioru technicznego. Jednakze juz po
pierwszym dniu uzytkowania widac Slady két na malowanych powierzchniach,
a nawet wytarcia i zarysowania w przypadku intensywnej jazdy. Jest to zjawisko
normalne i nie sposéb z nim walczyc.

Uzyte w dokumentacji projektowej i specyfikacji nazwy marek (firm), wyrobéw budowlanych
czy technologii, nalezy traktowaé w mysl art. 29 ust. 3 ustawy Prawo Zaméwien Publicznych, jako
informacje na temat oczekiwanego standardu poziomu jakosci, a nie scisle jako wyréb
konieczny do uzycia.

Moizliwe jest zastosowanie innych réwnowaznych wyrobéw budowlanych i technologii, ktérych
zastosowanie zagwarantuje spetnienie warunkéw podstawowych, o ktérych mowa w art. 5
Prawa Budowlanego, spetnienie warunkow ustawy o wyrobach budowlanych oraz pozwoli na
zachowanie standardu i poziomu jakosci rGwnowazinego lub nie gorszego od okreslonego
w projekcie i niniejszej specyfikaciji.
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